Wyréznienie w ogdlnopolskim konkursie na najciekawszy scenariusz zajeé z
wykorzystaniem programéw edukacyjnych serii ,Krolik Bystrzak” oraz
programow do nauki matematyki — ,Matematyczna przygoda” 1 ,,Wesote

dziatania matematyczne”.

Autor scenariusza: Malgorzata Skwiercz

Przedszkole Samorzadowe nr 11 w Gdyni

Temat scenariusza: ,,W Krainie Balonii”
Programy wykorzystane podczas zajeé¢: ,,KROLIK BYSTRZAK DLA
ZEROWKI” -, LICZ ZE SWINKOLOTKA”

AUTORSKI SCENARIUSZ ZAJECIA
W KRAINIE BALONII

Opartego na komputerowym programie edukacyjnym dystrybuowanym przez

CD Projekt

TEMAT ZAJECIA: PODROZ DO BALONII — utrwalenie poznanej litery
,,b”
GRUPA WIEKOWA: ,,0”
PROWADZACA: mgr MALGORZATA SKWIERCZ

ZADANIA NAUCZYCIELA:
- budzenie zaciekawienia otaczajacym $wiatem poprzez prowokowanie
pytan i dostarczanie radosci odkrywania,
- stwarzanie okazji do liczenia,
- tworzenie warunkéw do doswiadczen jezykowych ze szczegdlnym

uwzglednieniem nabywania i rozwijania umiejetnosci czytania,



- umozliwienie dziecku dokonywania wyboréw 1 przezywania efektow
wlasnych dziatan,

- tworzenie okazji do wymiany informacji,

- tworzenie warunkéw do odczuwania przez dzieci szacunku do pracy

swojej 1 innych ludzi.

CELE OPERACYJNE:
DZIECKO

swobodnie i §miato wypowiada sig,

- dyskutuje, argumentuje swoje wypowiedzi na miar¢ mozliwosci wlasnego
wieku,

- poréwnuje, wyodrebnia roznice,

- dokonuje analizy 1 syntezy gltoskowej wyrazow,

- okresla miejsce gloski w wyrazie,

- rozpoznaje, nazywa i zakresla poznana liter¢ b,

- okresla strony: lewa, prawa,

- poshuguje si¢ liczebnikami gléwnymi w zakresie 10,

- wspolnie z nauczycielka 1 réwiesnikami przygotowuje wystawke prac dla
rodzicow.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

zestaw komputerowy (posiadamy tylko jedno stanowisko), gra ,,Krolik

Bystrzak dla Zerowki”, piosenka Krolika Bystrzaka ,,Tu w Balonii”, zestaw

postaci na tablice flanelowa ilustrujacy gtownych bohaterow gry, obrazy

przedstawiajace przedmioty, w ktéorych nazwie znajduje si¢ gloska b,

kartoniki z podpisami, karty do indywidualnej pracy (wg wzoru z gry Licz ze

Swinkolotka), kredki, kolorowe balony, kolorowe wstazeczki, duze obrecze,

kartoniki z cyframi od 1 do 10, wyznaczone miejsce w sali — Balonia;

PRZEBIEG ZAJECIA:



. Dzieci siedza przed tablica flanelowa, na ktorej umieszczona jest
ilustracja z postaciami gldéwnych bohaterow gry wzbogacona o ilustracje
réznorodnych przedmiotow, w ktérych nazwie znajduje si¢ gloska b na
poczatku 1 w $rodku (gloska b nie wystepuje na koncu wyrazu).

. Balonowa przygoda — rozmowa polaczona z poznaniem glownego
bohatera — Krolika Bystrzaka, zapoznanie z fabula gry, przedstawienie
problemu, z ktorym spotkal si¢ Krolik. Zabawa, podczas ktorej dzieci
wraz z Krolikiem okreslaja miejsce gloski b w poszczegdlnych nazwach
przedmiotoéw znajdujacych si¢ na tablicy, dopasowywanie podpisoéw,
wyszukiwanie litery b, zaznaczanie je;j.

. Zabawa Baloniku nasz malutki potaczona z ¢wiczeniami oddechowymi.
(zatacznik nr 1)

. Rozwiazywanie probleméw Krolika Bystrzaka i1 jego przyjaciot z
przemieszczaniem si¢ ze Swinkolotka z jednej wyspy na drugg —
wykorzystanie gry komputerowej ,,Krolik Bystrzak dla Zerowki — Licz ze
Swinkolotka”.  Dzieci, po prawidlowym odczytaniu  wartosci
poszczegodlnych liczb, operujac myszka doczepiaja odpowiednia ilos¢
balonow do skrzydet Swinkolotki, w ten sposob moga rusza¢ w podroz.
Ze wzgledu na posiadane tylko jedno stanowisko komputerowe -
pozostale dzieci bawia si¢ kolorowymi balonikami, wstazkami, oddajac
ruchem rytm i tempo uslyszanej piosenki Krolika Bystrzaka ,,Tu w
Balonii” (zalacznik nr 2). Wspodlnie §piewaja piosenke. Zabawa konczy
sig, gdy wszystkie dzieci pomoga Krolikowi Bystrzakowi 1 jego
przyjaciotom.

. Przelot do Balonii — zabawa ruchowa wzorowana na grze komputerowe;.
Jedno z dzieci wchodzi do duzej obreczy — jest Swinkolotka, dwoje dzieci

nasladuje skrzydta samolotu. Pozostate, wedtug podanej cyfry, dotaczaja



do skrzydet odpowiednia ilos¢ balonéow — lot jest mozliwy, dlatego tez
ruszaja w podréz do wyznaczonego miejsca w sali — Balonii.

6. Pomo6z Krolikowi Bystrzakowi — samodzielna praca na kartach z
ilustracja Swinkolotki. (zatacznik nr 3) Dzieci, tak jak w grze
komputerowej musza przytaczy¢ odpowiednia ilo$¢ balondw do skrzydet,
nastgpnie koloruja caly obrazek, dorysowuja bohateréw gry. Swoje prace
umieszczaja na wystawce dla rodzicow.

7. Wspdlne zabawy przy akompaniamencie piosenki Krolika Bystrzaka ,,Tu

w Balonii”.

Zatacznik nr 1

Baloniku nasz malutki — zabawa potaczona z ¢wiczeniami oddechowymi

Baloniku nasz malutki
Ro$nij duzy, okraglutki.
Balon ro$nie, ze az strach,

Przebral miarg, no i trach.

Opis zabawy:

Dzieci ustawione w bardzo ciasnym kole. Nadmuchuja balonik — wciagaja
powietrze nosem, wydychaja ustami z jednoczesnym powigkszaniem ksztattu
balonika. Balon przybiera maksymalny ksztalt i na stowa no i trach puszczaja

balonik, podskakuja 1 kucaja.

Zalacznik nr 2

,»Tuw Balonii” — piosenka Krolika Bystrzaka

Jest taki kraj, nie powiem gdzie

W nim nikt po ziemi nie przechadza sig.



Popatrz sam, czy widzisz, ze
Fajnie jest tak odbijac sig.
Ref.: Tu w Balonii, w Balonii
Tu w Balonii, w Balonii
Skacz w dot, w dot, w dot
Tu w Balonii.
Bo w Balonii, bo w Balonii
O Balonii, Balonii
Tutaj zabawa czeka nas
Tutaj wesoto jest caly czas.
Nie wazne, czy rympsniesz w przdd, czy w tyt
Odbijasz sig jakby$ z gumy byt
Skacz, skacz, skacz
Wysoko tak, tak wysoko lata tylko ptak.
Ref.: Tu w Balonii, w Balonii
Tu w Balonii, w Balonii
Skacz w dot, w dot, w dot
Tu w Balonii.
Bo w Balonii, bo w Balonii
O Balonii, Balonii
Tutaj zabawa czeka nas
Tutaj wesoto jest caty czas.
Podczas zabawy dzieci wykorzystuja kolorowe balony, wstazeczki, nasladuja

ruchem ustyszany tekst, wspolnie spiewaja piosenke.

Zalacznik nr 3
Karta pracy opracowana na podstawie gry ,,Krolik Bystrzak dla Zeréwki”



